“红色百年 健康中国”2021（第二届）中国职工沙滩运动会电子竞技比赛
暨2021中国职工电子竞技大赛（和平精英）竞赛规程
本规则将作为本次比赛的唯一判定依据。所有裁判判决将依照此规则执行。如果遇到赛事规则之外的情况，裁判将在确保游戏公平性下做出判决。所有参赛队伍及选手需要按照主办方的赛程来进行所有的比赛。
一、比赛日程
2021年12月3日至12月5日
注：各项目具体比赛日程将视报名队伍数量决定，最终比赛日程以组委会安排为准。
二、比赛赛制
积分赛
各参赛队伍，在两张地图中共进行四场比赛，四场比赛后根据各队伍所得分数总和决出相应名次。
[bookmark: _Toc845280676_WPSOffice_Level1][bookmark: _Toc37697726]三、比赛规则
[bookmark: _Toc1147219029_WPSOffice_Level2]1、参赛规则
A．参与比赛的选手，最低年龄限制为18周岁。 
B．每支队伍由队长进行企业组队，其他队员加入队伍后，代表该企业出战。
C．各赛程参赛选手必须按照组委会指定的时间到达指定的地点进行赛前报名、培训、准备比赛等，未在规定时间内到场，且迟到15分钟以上，将视为自动放弃比赛。
D.队名在赛程中将用来代表该企业的队伍参赛，直到本届赛事全部结束，请谨慎填写；队伍ID需符合赛事规定，且应为易识别的企业名称。汉字长度控制在6个汉字范围内，英文字母控制在12个字符内，且队伍ID中不能出现反动、暴力、辱骂以及违背比赛规则的字样。
E.选手ID需符合赛事规定，选手ID统一格式为“队名+个人ID“，例如“鞍钢_张三”，且队伍ID中不能出现反动、暴力、辱骂以及违背比赛规则的字样，ID格式无法有“.” 可以选用下划线“_”。
F. 每队限报领队1人，运动员4至6人（领队可兼队员，占用运动员名额），不限性别。4名首发队员，指定其中一人为队长，其余为替补。
G.队伍成员名单在复赛开赛前会被锁定，名单锁定前，每支队伍有且只有更换2名队员的机会（含替补），请谨慎使用。名单锁定后不能更换任何队员，若发现私自更换，冒名顶替等情况，将取消队伍比赛资格； 
[bookmark: _GoBack][bookmark: _Toc1202037637_WPSOffice_Level2]H.当比赛出现争议时，可通过官方申诉邮箱：zhishahui@cesa.com或其他渠道进行联系、申诉。如不服从裁判组判罚且未经申诉及官方裁定，就在公众场合或网络发布不实言论者，经查证核实，将处以禁止参加和平精英赛体系内所有赛事半年的处罚；情节严重者，如造成不良影响、恶意诽谤等，将追加禁赛时长，上不封顶直至终生禁赛，并且官方赛事监督组保留法律诉讼的权利。
2、比赛用机及网络
	赛程
	比赛网络
	比赛账号
	比赛用机
	外观类道具使用

	晋级赛
	选手自备
	选手自备
	选手自备
	1.选手参赛角色造型不做限制。
2.选手参赛角色禁止穿戴其他特殊物品，例如：面具。
3.选手参赛角色禁止“裸体”（指不穿着服饰以及只穿上装或下装）。如有违反则取消比赛资格。
4.禁止在进入比赛后脱掉服饰，如有违反则取消比赛资格。

	总决赛
	选手自备
	选手自备
	选手自备
	


A.比赛机禁止越狱或ROOT。
B.比赛机禁止安装作弊、辅助类等影响公平性的软件。
C.除比赛用机、耳机、充电装置外不允许使用其他外部设备。
D.赛前选手有责任调试好比赛用机，确保设备在比赛过程中正常使用，赛事用机为选手自备；
[bookmark: _Toc1267897730_WPSOffice_Level2][bookmark: _Toc37697728]3、比赛模式/地图
A.游戏版本：和平精英最新版本
B.比赛采用：四排TPP模式（100人经典模式16支队，每队4人）
C.地图选取：
BO4每组进行四场比赛，海岛 TPP*3、沙漠TPP*1；
[bookmark: _Toc76918929_WPSOffice_Level2][bookmark: _Toc37697730]4、比赛积分规则
（1）积分系统 
A. 基于各局比赛期间队伍达成的淘汰数给战队发放淘汰分数。 
B. 在对局中第 1 个和第 2 个信号接收区阶段，每个最终击杀将会获得 2 淘汰分。 
C. 第 3 个信号接收区出现后每个最终击杀将获得 1 淘汰分。 
D. 根据每场结束时的最终排名结果发放排名分数。积分体系参照下方的表格。 
E. 排名分系统： 
团队赛排名分系统：
	排名
	排名分
	排名
	排名分

	1
	16
	9
	2

	2
	14
	10
	1

	3
	12
	11
	1

	4
	10
	12
	1

	5
	8
	13
	0

	6
	6
	14
	0

	7
	4
	15
	0

	8
	3
	16
	0


（2）比赛得分
队伍可获得的比赛分数为淘汰分数与排名分数相加的值。
比赛得分=淘汰分数 + 排名分数
（3）比赛积分平分规则
本规则适用于职业联赛任一阶段；如果两个以上的战队/选手获得的分数相同，将根据以下规则顺次进行判定，直至决定最终排名：
A. 先看队伍是否单局第一（吃鸡），如果有单局第一（吃鸡），则吃鸡方排名更靠前，单局吃鸡数越多，排名越靠前；
B. 如果队伍都未吃鸡，则看总击杀，总击杀数目越高，队伍排名越高；
C. 如果队伍总击杀相同，则看队伍累计排名之和，综合排名越高，则最后排名越高；
D. 如果综合排名一致，则看单局中的最高排名，单局排名越高，则最后排名越高；
E. 如果单局中的最高排名也一致，则看单局最高击杀数，单局最高击杀越高，则最后排名越高。
[bookmark: _Toc2138767856_WPSOffice_Level2]5、掉线说明
A.线上赛期间，由于设备、账号、网络均为选手自备，如发生掉线、账号异常、设备异常等情况，比赛将继续进行，请选手在开赛前务必调试好设备及网络；
B.线下赛期间，一旦发生掉线、账号异常、设备异常、服务器崩溃等无法进行游戏的状况，选手需立即告知裁判，裁判根据规则作出相应处理，线下赛期间出现的掉线情况按以下原则酌情处理：
-开局掉线：当有玩家在机舱内等待时候掉线，则重开游戏。
-开局跳伞阶段掉线：当游戏内机舱打开进入跳伞界面后1分钟内，若因非人为因素有≥3 支队伍受掉线影响且无法重连（队伍中有一人掉线即视为该队伍受到掉线影响，重连三次均失败则视为无法重连）的情况时，判定比赛重赛，否者掉线选手视为淘汰。
-游戏进行阶段掉线：如游戏已经进行过程中有队伍或选手掉线，该选手需立刻进行重连，线下赛期间如选手使用官方提供网络出现掉线且无法重连，可向裁判申请使用4G型号进行比赛。若出现≥5 支队伍且每个队伍有超过 50%的选手在同一时间内受到网络波动、服务器原因或严重 BUG 导致大面积掉线且无法重连，则判定该场比赛重赛； 若同一时间内影响队伍不足 5 支，且掉线选手更换4G网络后仍无法重连，则保留掉线选手击杀/排名积分计入队伍积分，但不再重开当局比赛，掉线选手视为当局淘汰。
C.线下赛期间由于不可抗力突发情况（如停电、断网等）导致比赛无法继续进行，或服务器发生崩溃、比赛地图参数设置错误导致比赛无法正常继续进行，赛事组根据实际情况裁定本局是否重新开始。
[bookmark: _Toc21483_WPSOffice_Level1]D.特殊补偿分计算方式：当场上还剩下≤4 支队伍，出现同时掉线且无法重连的情况时补偿分计算方式为：
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E.针对主办方所做出的重赛判定，选手不得有异议。
F.选手恶意掉线情况不在重开游戏的规则范围内，取消选手当局参赛资格。
G.如在不可抗力突发情况前被淘汰的战队，不予以重连进行比赛。
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A.、队员名单锁定后，所有参赛选手必须为名单内队员。
B.比赛途中不可更换队员。
C.每轮比赛结束后若需要更换队员，需向裁判提出申请，总裁判同意的情况下，可以最多更换1名队员。未经总裁判同意私自更换队员或该轮更换超过一名队员，一经发现，取消比赛资格。
[bookmark: _Toc279048073_WPSOffice_Level2]7、比赛行为规范及违规处理
（1）选手沟通
比赛期间，本方选手在比赛进程中，互相之间可以进行口头上或使用游戏内语音聊天频道进行语言沟通。当1名选手不再参与到游戏中（游戏中的角色被消灭）时，则不被允许再和其他队友进行口头或使用游戏内语音进行语言沟通。如果队员违反，第一次将被警告，第二次将被判犯规，当局队伍积分判为0。
（2）作弊及惩罚
A.比赛禁止使用任何第三方辅助软件/硬件（如吃鸡神器等外设设备），修改游戏内部内容，如准心，游戏界面，音效等。如有选手违反此项规则，一律按照使用外挂处理，团队将被取消比赛资格及奖金，个人将被禁赛。
B.比赛过程中禁止使用非绝地求生手游游戏内正规渠道获取的道具（官方奖励道具除外），或官方未正式发布的道具。如有选手违反此项规则，一律按照使用外挂处理，团队将被取消比赛资格及奖金，个人将被禁赛。
C.比赛禁止使用除耳机、充电宝、充电设备以外的硬件辅助设备，如有特殊使用需求，需要提前向当值裁判申请，如有选手违反此项规则，一律按照使用外挂处理，团队将被取消比赛资格及奖金，个人将被禁赛。
（3）虚假比赛
参赛选手（或队伍）在比赛中应发扬竞技体育精神，禁止消极比赛、虚假比赛，一经发现当场取消比赛资格，永久禁赛并取消发放该队应得的奖金和相关费用。选手禁止使用他人帐号或者邀请他人代打，一经发现，官方有权取消成绩并禁止该战队参加后续比赛。
（4）选手冲突
A.禁止选手辱骂对手或其他选手，选手出现以上行为，给予严重警告且当小局直接判负；情节恶劣者，裁判可根据现场情况进行判罚，且赛事组委会有权禁止该队伍参加比赛，并且取消相关奖励。
B.禁止选手挑衅或者辱骂赛事相关工作人员，选手出现以上行为，给予严重警告；情节恶劣者，裁判可根据现场情况进行判罚，且赛事组委会有权禁止该队伍参加比赛，并且取消相关奖励。
[bookmark: _Toc2004161510_WPSOffice_Level2]C.禁止参赛选手与其他选手发生肢体冲突，包括但不限于推攘、打架、斗殴等，如果一方肆意挑衅、殴打其他选手，情节较轻且未造成人员受伤等情况，对于主动挑起事端一方选手（或队伍）给予取消当次参赛资格处罚；情节恶劣者，进行终身禁赛处罚
8、其他
（1）裁判判罚
当比赛过程中出现争议时，战队队长和选手应无条件服从裁判判罚。如果该队对裁判所提出判决有异议，可以依据申诉流程向赛事组委会仲裁组进行申诉。
（2）弃权
参赛选手（或队伍）在参加比赛过程中禁止弃权，如果参赛选手（或队伍）依然坚持弃权，则表示该队伍放弃参加所有赛事的权利，往后所有相关赛事该队伍均失去参赛资格，且赛事组委会有权取消该队伍赛事奖金和相关费用。
（3）地图BUG
比赛过程中故意使用地图BUG时，第一次将被警告，第二次将被判犯规，取消比赛资格。如比赛过程因地图BUG被挤出地图或无法比赛的，该回合继续，不做重赛。
（4）赛后结果确认
每局比赛结束后，各比赛战队需签订成绩确认表，成绩确认表签订后，视为比赛结果不可更改。
四、本规程最终解释权归赛会组委会。
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